	Resume af rapportens indhold (Engelsk)
	 In this report , we’re going to tell you abour how we and why we made our app for a school project. This app focusses on informing the user about the 17 world enviormental goals.
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Forord
Vores tidsramme for dette projekt er fra 4. januar 2021 til 2/3/2021 
I dette projekt har vi brugt online-softwaret "AppLab". På denne hjemmeside kan man programmere ved hjælp af klodser som Lego. Dette gør kodning let for nybegyndere inden for programmering at programmere. AppLab hjælper begyndere med at konstruere en app, selv uden forudgående programmeringserfaring. 
Vi brugte AppLab af den simple grund, at et af vores krav var, at vi skulle lave vores applikation på AppLab. Vi skulle lave en applikation om de 17 verdensmål for enviorment.  
 
Indledning 
FNs 17 verdensmål er skabt til de 193 medlemmer af FN, sådan at de kan skaffe af med fattigdom, sult, uligheder osv. I verdenen. Vi fik til opgave at lave en app ud fra de 17 verdensmål. Appen skal enten, skabe viden om de 17 verdensmål, eller løse dem.
Kravspecifikation
1. En App udviklet i App lab
1. Der er en løsning eller oplysning om et eller flere verdensmål
1. indsæt jeres specifikke krav til den app i vil udvikle på baggrund af jeres overvejelser fra studiedagen.
Løsningsforslag 
1- App der viser alle 17 verndensmål. Man skal kunne trykke på alle de individuelle mål, og få viden om dem.

2- En app der viser alle 17 verdensmål. Hvis man trykker på en af verdensmålene, vil man få en lille opgave/ lej som handler om det udvalgte verdensål. Hvis man klarer opgaven/lejen, vil man få nogle point, som man kan bruge i den integreret mini shop.

3- En app som er bygget på verdens mål 2 (stop sult). Det er en mini platform, med en masse spil som skaffer penge til “red barnet” ved hjælp af reklamer
Valg af løsning og Beskrivelse af den valgte løsning
Vi valgte den første løsning, da det ville være mere simpelt at lave, men også give et større blik in i hvad verdensmål står for. For håbelig vil det så gøre at flere vil tage initiativ og hjælpe verdenen rundt omkring.
Design
1. overvejelser om gestaltlovene, KISS, FTF
	Vi har længe overvejet gestaltlovene, og vi har overvejet at holde det så simpelt som muligt med softwaren "AppLab". Vi har gjort hvad vi kunne for at indarbejde gestaltloven i den uhyrlig begrænsede "AppLab"-software. Men i sidste ende kunne loven ikke rigtig bruges i "AppLab".



1. Gennemgang af hvad i har brugt i faserne af Designtænknings modellen
	Vi overvejet meget om objekter skulle være afrundet eller firkantet.

Da vi ville indsætte alle verdensmål I en mobilskærm, brugt vi langt tid til at tænke på den bedste måde at placere dem så de passer godt ind i skærmet, til sidst så valgt vi at lave tre kolonner med 6 verdensmål i vær kolonne undtaget den sidste som hat tilbage knappen til at gå tilbage til “Main menu”.
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1. Andre relevante design overvejelser.
Vi har inspirerede vores valg af farver i discord “dark theme” da det er nogen rar farver som ikke 	blinder eller gør øjnene trætte.
Implementering
	[image: ]

	Her laver jeg en JavaScript liste med alle de små tekster fra de 17 verdens mål. Jeg angiver den første index (index 0) med intet fordi det er nemmere for os at huske hvile mål var på listen.
Vi inputter teksten I koden fordi det er umuligt for os at lave nogen form af Rest API request I AppLab.
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	Her insætter vi alle farverne af de 17 verdensmål in på en JavaScript liste. Igen har jeg sat den første index til intet for at gøre det nemmere for os at huske hvilken index farven for målen er på.

	[image: ]

	Lavede entil liste med titlen på alle målende med intet I første 
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	Denne stykke kode sørger for at skifte siden.




https://studio.code.org/projects/applab/35JkLzFUBjb1q7pQBj3kKhRRChyXiPu08ejSeExTVm8


Miljøvurdering
The programming language used for this project is highly power inefficient, since this language is in a programming category called “Scripting language”. This means that the language that we write in AppLap is never converted into machine code. Machine code is the power efficient language to run on computers. Therefore, this means that the language used for this app is not good for the envoirment.

Afprøvning af produkt
I starten der vi selv afprøvede appen, ændrede vi på formen på nogen knapper så de ikke var firkantede, men afrundet, det giver en mere moderne fornemmelse, vi tænkte meget om hvilke farver vi skulle bruge og om det skulle være “light theme” eller “dark theme”, til sidst valgt vi nogen farver son discord bruger i dens “dark theme” der det syntes de fleste er meget rare at se på. 
Vi fik nogen forskellige personer til at teste vores app og give os feedback, vi skrev de ting vi syntes var vigtige og ændrede på dem i selve appen.
I starten fandt vi ud af vores app var lidt forvirrende fordi vær gang vi var ind i et verdensmål, var baggrunden grå og der var ikke noget info om hvilket verdensmål du var gået ind i, der var også noget andet som vi kunne bruge som var at tilføje næste og forrige knap:
[image: ]Men efter vi ændrede på det så blev det meget mere intuitivt:
[image: ]Video af afprøvening
https://studio.code.org/projects/applab/35JkLzFUBjb1q7pQBj3kKhRRChyXiPu08ejSeExTVm8

Konklusion
1. Kom ind på hvad gik godt og hvad gik skidt 
	✔
	✖

	Vi tilpassede os meget godt til det program vi skulle bruge som er app lab,
Vi fixede hurtig de fejl vi fandt.
	Vi ville prøve at bruge et andet program ud i fremtiden fordi app lab kan ikke klare store filer og den bruger JavaScript som er en langsom programmeringssprog der den kun kan kører i en core som bruger meget strøm og



1. forklar kort hvis der er dele man ikke fik implementeret hvordan man ville løse det
Vi har ikke kunne implimentere en get Rest API og derfor kunne vi ikke få data eller tekst fra andre hjemmesider. Vi kan fixe dette problem ved at bruge noget andet software næste gang vi får sådan et projekt igen.

1. kom eventuelt ind på hvad man kan forbedre
Vi kunne have fundet noget billeder med beder kvalitet, vi kunne tilføje en pil under vær kort forklaring inde i vær verdensmål vor man kan får en mere uddybede forklaring, vi kunne have en knap til at skifte sprog, vi kunne have en knap til at skifte fra “dark theme” til ”light theme”.
Vi kunne have fundet noget billeder med beder kvalitet, vi kunne tilføje en pil under vær kort forklaring inde i vær verdensmål vor man kan får en mere uddybede forklaring, vi kunne have en knap til at skifte sprog, vi kunne have en knap til at skifte fra “dark theme” til ”light theme”.


Kildeliste
https://www.verdensmaalene.dk/maal (Viden om de 17 verdensmål)
https://code.org/educate/applab (Software som vi brugte til at lave appen)
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var RGBing = rgb(RGBs[i][0], RGBs[i][1l], RGBs[i][2]);
setProperty ("ForklaringScreen", "background-color", RGBing);

setImageURL ("imagel"”, "verdensmaal-ikon-lille-" + i + ".png");
setText ("label2", SmallTexts[i]);

setText ("labell", capitalizeFirstLetter(listA[i].toLowerCase()));
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var SmallTexts = ["",

"AFSKAF FATTIGDOM",

"STOP SULT",

"SUNDHED OG TRIVSEL",
"KVALITETSUDDANNELSE",

"LIGESTILLING MELLEM K@NNENE",

"RENT VAND OG SANITET",

"BEREDYGTIG ENERGI",

"ANSTENDIGE JOBS OG @KONOMISK VEKST",
"INDUSTRI, INNOVATION OG INFRASTRUKTUR",
"MINDRE ULIGHED",

"BEREDYGTIGE BYER OG LOKALSAMFUND",
"ANSVARLIGT FORBRUG OG PRODUKTION",
"KLIMAINDSATS",

"LIVET I HAVET",

"LIVET PA LAND",

"FRED, RETFERDIGHED OG STERKE INSTITUTIONER",
"PARTNERSKABER FOR HANDLING"
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.var lista = ["",
"AFSKAF ALLE FORMER FOR FATTIGDOM I VERDEN",

"STOP SULT, OPNA F@DEVARESIKKERHED OG FORBEDRET ERNERING SAMT FREMME BEREDYGTIGT LAND
"SIKRE ET SUNDT LIV FOR ALLE OG FREMME TRIVSEL FOR ALLE ALDERSGRUPPER",

"SIKRE ALLE LIGE ADGANG TIL KVALITETSUDDANNELSE OG FREMME ALLES MULIGHEDER FOR LIVSLA
"OPNA LIGESTILLING MELLEM K@NNENE OG STYRKE KVINDERS OG PIGERS RETTIGHEDER OG MULIGHE
"SIKRE AT ALLE HAR ADGANG TIL VAND OG SANITET, OG AT DETTE FORVALTES BEREDYGTIGT",
"SIKRE AT ALLE HAR ADGANG TIL PZSLIDELIG, BEREDYGTIG OG MODERNE ENERGI TIL EN OVERKOMM
"FREMME VEDVARENDE, INKLUSIV OG BEREDYGTIG @KONOMISK VEKST, FULD OG PRODUKTIV BESKEFT
"BYGGE ROBUST INFRASTRUKTUR, FREMME INKLUSIV OG BEREDYGTIG INDUSTRIALISERING OG UNDER
"REDUCER ULIGHED I OG MELLEM LANDE",

"GZRE BYER, LOKALSAMFUND OG BOSETTELSER INKLUDERENDE, SIKRE, ROBUSTE OG BEREDYGTIGE",
"SIKRE BEREDYGTIGT FORBRUG OG PRODUKTIONSFORMER",

"HANDLE HURTIGT FOR AT BEKEMPE KLIMAFORANDRINGER OG DERES KONSEKVENSER",

"BEVARE OG SIKRE BEREDYGTIG BRUG AF VERDENS HAVE OG DERES RESSOURCER",

"BESKYTTE, GENOPRETTE OG ST@TTE BEREDYGTIG BRUG AF @KOSYSTEMER PA LAND, BEKEMPE GRKEN
"STPTTE FREDELIGE OG INKLUDERENDE SAMFUND. GIVE ALLE ADGANG TIL RETSSIKKERHED OG OPBY
"STYRK DET GLOBALE PARTNERSKAB FOR BEREDYGTIG UDVIKLING OG @G MIDLERNE TIL AT NA MALE
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